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０ これまでの取り組みについて



０ これまでの取り組みについて

行政・企業が社会がよりよくなるために、
無償で提供した二次利用可能なデータ。

オープンデータとは…



１ 解決したい課題



遊びに行く場所がない

近くで子供が
楽しめる場所は

どこがあるかしら？

今週末は
七瀬川自然公園
以外の場所で
遊びたいよ！

ネットで探して
みてもなかなか
見つからないな



遊び場やイベントの情報が得られにくい

お祭りがあったなんて
知らなかった！
知ってたら

行きたかったのに・・・

もっと早くイベント
のこと知れれば
よかったね・・・



企業が集客に困っている

どうやったら
子供たちに

イベントをアピール
できるかな…？

子供が全然来て
くれないな・・・



ココイコ

子育て支援サービスアプリ



２ サービスの概要



２ サービスの概要

「親子が週末、楽しく過ごせる場所を見つけられるサービス」

親子がスマートフォンアプリで、大分県内の公園や
アミューズメント施設、イベントなどの情報を手軽に検索
することができる

〇目的

〇サービス概要



３ サービス詳細内容



①場所検索機能
検索できる場所

公園、遊び場

飲食店

商業施設

教育施設 など…



イベント・施設の詳細を閲覧できる

営業時間
開催時間

遊具
イベント内容

設備

写真 駐車場 公式HP



イベントがある場所は「！」の
アイコンが現れる

②イベント情報一覧機能

詳細ボタンを押すとイベントの
詳細を見ることができる

！
！

イベントを一覧で見ることができる



③ポイント獲得機能

その場所に行って、アプリ内の
ボタンを押すとポイントがもらえる

その場所でもらえる
ポイントは1日１回

始めて行く場所は
ポイントが多くもらえる



④クーポンとの引換機能

レストランのお子様ランチ割引券

遊園地の無料券

商店街のお店の割引券

スポーツ観戦の無料券



⑤タイムライン機能

ユーザーが遊びに行った
様子を投稿できる

感想や場所の情報を
共有できる

新たな行ってみたい場所を
発見できる



４ 使用したいオープンデータ



４ 使用したいオープンデータ

•大分マップ
https://www2.wagmap.jp/oitacity/Portal

•大分写真データ
https://data.bodik.jp/dataset/442011_photo

↑二次利用できるAPI等がある、またはよりローカルな

データがあるのであれば使用したい（希望論）

https://www2.wagmap.jp/oitacity/Portal
https://data.bodik.jp/dataset/442011_photo


５ ビジネスモデル



５ ビジネスモデル



６ 開発の課題



６ 開発の課題

・タイムライン機能の実装

・該当する場所へ訪問した際に、

ポイントを獲得できる機能の実装

・ビジネスモデルとして成立させるため、

企業側への営業や広報活動および、

ユーザーの認知度を高めるための取り組み



最後までご清聴いただき、

ありがとうございました！

これで発表を終わります。
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